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A. Pendahuluan  

Learning Organization merupakan proses pembelajaran mandiri pada suatu 

organisasi dengan tujuan meningkatkan kemampuan kinerja dan yang 

menciptakan sikap kerja yang semakin baik para anggotannya. Dalam Learning 

Organization, pemikiran dan cara pandang baru terus dikembangkan sehingga 

terjadi proses pembelajaran secara bersama dan berkelanjutan. Learning 

Organization memiliki lima prinsip yaitu (1) berpikir sistem (systems thinking), (2) 

masteri personal (personal mastery), (3) model-model mental (mental models), (4) 

membangun visi bersama, dan (5) pembelajaran tim sebagai landasan organisasi 

pembelajaran.  

 

B. Latar Belakang 

Pusat Pengembangan Sumber Daya Manusia Pariwisata dan Ekonomi Kreatif 

sebagai unit kerja baru telah menerapkan learning organization dalam kinerjanya. 

Terkait hal tersebut, untuk mengukur keberhasilan dan keefektifan kegiatan 

learning organization Pusbang SDM Parekraf, maka dilaksanakan Kuis Learning 

Organization untuk para pegawai Pusbang SDM Parekraf. Kuis ini akan diadakan 

seminggu sekali setelah proses learning organization dilaksanakan. Materi kuis 

dibuat oleh tim assessor dan disesuaikan dengan materi yang dipaparkan pada 

saat proses learning organization.  

 

C. Tujuan Kuis Learning Organization 

Tujuan diselenggarakannya Kuis Learning Organization ini adalah agar 

Peserta: 

1. Meningkatkan pengetahuan pegawai di lingkungan Pusat Pengembangan 

SDM Parekraf.  
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2. Menciptakan sikap kerja yang semakin baik di lingkungan Pusat 

Pengembangan SDM Parekraf.  

 

D. Pelaksanaan Kuis Learning Organization 

Kuis Learning Organization telah diselenggarakan pada:  

Hari/tanggal : Selasa, 16 Juni 2020 

Waktu : 10.00 

Tempat Kuis : Work from Home (WFH) & Work from Office (WFO) 

Media : tautan soal pada Google Form. 

Peserta :  32 orang. 

Kuis Learning Organization dibuka oleh Kepala Pusat Pengembangan SDM 

Parekraf (Dr. Anggara Hayun Anujuprana, ST, MT.) dan didampingi oleh Kepala 

Bidang Kompetensi, Pendidikan dan Pelatihan (R. Adi Mukhtar Rivai, SE, MSi).   

  

E. Ruang Lingkup 

1. Peserta 

Peserta Kuis Learning Organization ini meliputi pegawai struktural dan 

pelaksana di lingkungan Pusbang SDM Parekraf, dengan pengecualian 

Kepala Bidang Kompetensi, Pendidikan dan Pelatihan dan satu orang staf dari 

Bidang Pembinaan Administrasi dan Kerja Sama Pendidikan Tinggi sebagai 

penyampai materi, serta empat orang staf Subbidang Kompetensi dan 

Manajemen Talenta sebagai pengelola bahan kuis.  

2. Soal 

Jumlah soal yang diberikan pada kuis Learning Organization ini sebanyak 

sepuluh pertanyaan pilihan ganda dengan masing-masing empat pilihan 

jawaban. 
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3. Waktu Pengerjaan 

Waktu yang diberikan dalam pengerjaan kuis Learning Organzation ini 

adalah selama 10 menit. 

4. Peringkat 

Hasil dari kuis Learning Organization ini disajikan dalam bentuk peringkat 

dan diumumkan lima peserta terbaik berdasarkan nilai tertinggi dan kecepatan 

dalam pengerjaan soal.  

 

F. Materi Kuis 

Materi Kuis Learning Organization ini meliputi Seleksi Bersama Masuk 

Perguruan Tinggi Negeri Pariwisata (SBMPTNP) yang disampaikan oleh satu 

orang staf dari Bidang Pembinaan Administrasi dan Kerja Sama Pendidikan Tinggi 

pada Rakor Pusbang SDM Parekraf hari Selasa, 16 Juni 2020. 

Sejak tahun 2016, Penerimaan mahasiswa baru Perguruan Tinggi Pariwisata 

(PTP) di lingkungan Kementerian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif Republik 

Indonesia dilakukan melalui 2 (dua) jalur, yaitu jalur SBMPTNP (Seleksi Bersama 

Masuk Perguruan Tinggi Negeri Pariwisata) dan jalur SMMPTNP (Seleksi Mandiri 

Masuk Perguruan Tinggi Negeri Pariwisata). SBMPTNP merupakan pola seleksi 

bersama yang terintegrasi dan terpadu berdasarkan nilai test yang dilaksanakan. 

Pelaksanaan SBMPTNP dilakukan melalui beberapa tahap yaitu: 

1. Pendaftaran 

2. Test Tahap – 1  

3. Pengumuman Tahap – 1 

4. Tes Tahap – 2 

5. Pengumuman Tahap – 2 (final) 
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Setiap Calon Peserta dapat memilih 3 (tiga) Program Studi dari 6 (enam) 

Perguruan Tinggi Negeri Pariwisata (PTNP). Setiap Calon Peserta dapat memilih 

sendiri Lokasi Tempat Seleksi/Ujian berdasarkan lokasi Perguruan Tinggi Negeri 

Pariwisata dilingkungan Kementerian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif / Badan 

Pariwisata & Ekonomi Kreatif (Kemenparekraf/Baparekraf). Urutan pilihan 

Program Studi menyatakan prioritas pilihan 

Sehubungan dengan adanya kebijakan Pemerintah mengenai Physical 

Distancing dengan pemberlakuan PSBB di beberapa daerah untuk mencegah 

penyebaran virus Corona (Covid-19), maka dengan ini Panitia Seleksi Bersama 

Masuk Perguruan Tinggi Negeri Pariwisata (SBMPTNP) 2020/2021 memutuskan 

untuk merubah sistem seleksi yang disesuaikan dengan kondisi saat ini, yaitu dari 

offline menjadi online. 

Ujian seleksi tetap dilaksanakan menjadi menjadi 2 (dua) tahap, yaitu : 

 Seleksi Tahap – 1 mencakup Tes Tulis Bahasa Inggris dan Tes Tulis 

Psikotes. 

 Seleksi Tahap – 2 mencakup Pemeriksaan Kesehatan dan Tes Lisan 

Wawancara. 

 

G. Daftar Peserta 

Kuis Learning Organization ini diikuti oleh 32 orang peserta dari Pusbang 

SDM Parekraf di Kementerian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif/ Badan Pariwisata 

dan Ekonomi Kreatif. Adapun nama-nama peserta tersebut adalah sebagai 

berikut: 

NO NAMA LENGKAP NO NAMA LENGKAP 

1 Dyah Nita Fitriani 4 Addiin 

2 Rintih Kurniawati 5 Evinsa 

3 Valensia Aquira 6 Reska Susanti 
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NO NAMA LENGKAP NO NAMA LENGKAP 

7 Kris Saputri 20 Hasna Azizzah Qarari 

8 Wahyu H 21 Helmi Suhendry 

9 Dwi Novitasari 22 Rayinda Ajeng 

10 Qorizky Muharani 23 Avin Riyan Triyanto 

11 dewa ganapati 24 Imam Arif Wicaksono 

12 Indah 25 Septi Mutiara Janing K 

13 Eliza NF 26 Idzar fidra junanta 

14 Yulia Atmaja Putri 27 Adhi Wirawan 

15 Ridha Sari Afriala 28 DK 

16 Husna 29 Defrimont Era 

17 Jajang Nurjaman 30 Ratih dewanti 

18 Benita Vioretta 31 Grace Cornelia 

19 Joko Abu Bakir 32 Sinta Muliasari 

 

H. Evaluasi Terhadap Peserta 

Peserta yang mengikuti Kuis Learning Organization yang merupakan pegawai 

Pusbang SDM Parekraf di Kementerian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif/ Badan 

Pariwisata dan Ekonomi Kreatif sangat antusias dan bersemangat mendengarkan 

pemaparan materi yang diberikan oleh pengajar. 

Hasil dari kuis Learning Organization ini disajikan dalam bentuk peringkat dan 

diumumkan lima peserta terbaik berdasarkan nilai tertinggi dan kecepatan dalam 

pengerjaan soal. Adapun nama-nama peserta tersebut adalah sebagai berikut: 

NO NAMA LENGKAP SKOR 
WAKTU 

PENGERJAAN 

1 Dyah Nita Fitriani 100 02:38 

2 Rintih Kurniawati 100 02:56 

3 Valensia Aquira 100 06:15 

4 Kris Saputri 90 02:08 

5 Wahyu H 90 02:55 
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I. Evaluasi Terhadap Penyelenggaraan 

Secara umum kegiatan Kuis Learning Organization ini telah mampu 

dilaksanakan dengan baik, sejalan dengan tujuannya yaitu mengukur pemahaman 

dari seluruh peserta terkait materi yang disampaikan. Dari hasil pelaksanaan Kuis 

Learning Organization tentang Seleksi Bersama Masuk Perguruan Tinggi Negeri 

Pariwisata (SBMPTNP) dapat disimpulkan sebagai berikut :  

a. Para peserta tergolong memahami isi keseluruhan materi Seleksi 

Bersama Masuk Perguruan Tinggi Negeri Pariwisata (SBMPTNP) yang 

disampaikan, dilihat dari jumlah peserta yang rata-rata mampu menjawab 

benar diatas 50% soal. 

b. 95% peserta menjawab benar pada soal terkait Syarat untuk dapat 

diterima di PTNP melalui jalur SBM. Menunjukkan bahwa seluruh peserta 

memahami mengenai syarat penerimaan PTNP melalui jalur SBM. 

c. Hanya 11 peserta yang menjawab benar pada soal terkait Tahapan 

seleksi SBMPTNP. Menunjukkan bahwa hanya sedikit peserta yang 

paham akan tahapan seleksi SBMPTNP. 

 

Selain itu terdapat juga faktor faktor eksternal yang menjadi kendala dalam 

pelaksanaan kuis, yaitu : 

a. Adanya pegawai yang lupa mengikuti kuis dikarenakan informasi 

pelaksanaan kuis tidak langsung diadakan setelah materi diberikan; dan 

b. Tidak munculnya peringkat secara langsung sehingga membutuhkan 

waktu tambahan untuk mengolah data dan mengumumkan peringkat 

terbaik. 
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J. Penutup 

Dari hasil laporan kegiatan Kuis Learning Organization ini, diharapkan mampu 

memberikan gambaran mengenai pelaksanaan kegiatan pembelajaran mandiri di 

Lingkungan Pusat Pengembangan SDM Parekraf terkait Seleksi Bersama Masuk 

Perguruan Tinggi Negeri Pariwisata (SBMPTNP) serta sebagai bahan evaluasi 

untuk pelaksanaan kuis selanjutnya.  

 

 
 
 

Jakarta, 16 Juni 2020 
 
 

Kepala Bidang Kompetensi, 
Pendidikan dan Pelatihan, 

 

 
R. Adi Mukhtar Rivai, S.E., M.Si. 

NIP. 197803192006041003 
 


